VYTVARNA VYCHOVA (8. ro¢nik)

Charakteristika predmétu:

Obsah vyucovaciho piedmétu ,,VYTVARNA VYCHOVA® v 8. ro¢niku je zaméfen na vyuku poéitatové
grafiky, kterd je v praktickém zivoté (prostiednictvim hromadnych sd€lovacich prostfedkil) a na trhu prace
velmi dynamicky vyvijejicim se oborem. Pfredmét vychdzi z Casti obsahu vzdélavaciho klasického oboru
,»Vytvarnd vychova® a ¢asti obsahu vzdélavaciho oboru ,,Informac¢ni a komunikacni technologie. Vyucovaci
pfedmét navazuje a dale rozviji znalosti a dovednosti Zakl ziskané v pfedmétu ,,informatika® (5. a 6. tfida) a
klasické ,,vytvarné vychovy“. Obecnym cilem pfedmétu je naucit Zaky orientovat se v problematice
pocitacové grafiky, seznamit je s moznostmi, které vypocetni technika do oblasti grafiky pfinasi, a naucit je
osvojit si zdklady prace s technickymi prosttedky uzivanymi v pocitacové grafice a s grafickymi programy.

Cilem predmétu Pocitacova grafika je dovést zaky k porozuméni zékladnim teoretickym pojmim z oblasti
grafiky (rastr, vektor, rozliSeni, barevna hloubka, format souboru atd.), naucit je nasnimat fotografii
skenerem, nafotit obrazek digitdlnim fotoaparatem, upravit snimky v pocitaci, vytisknout je nebo publikovat
na webu. Z fotografii bude zak umét vytvotit jednoduchou kolaz, vektorovou kresbu, letdk, vizitku, obal CD
apod. Soucasti ziskanych znalosti bude 1 pfehled vyuZzitelné techniky a dostupného programového vybaveni.

Vyucovaci predmét ,,Vytvarnd vychova® se zaméfenim na pocitaCovou grafiku posiluje vytvarné citéni a
vzdélani. Pomaha prinaset umélecké osvojovani svéta, pti kterém dochazi k rozvijeni specifického citéni,
tvofivosti a vnimavosti jedince.

Specifické cile prfedmétu:

* pracuje s textem a obrazkem v grafickém editoru

= uplatnuje zékladni esteticka a typograficka pravidla pro praci s textem a obrazem

» pracuje s informacemi v souladu se zdkony o duSevnim vlastnictvi

= zpracuje a prezentuje na uzivatelské urovni informace v textove, grafické a multimedialni formég

* pouzivé informace z riznych informacnich zdroji a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi tidaji

= uvédomuje si moznosti poc¢itacové grafiky pii prezentaci vlastnich praci a téchto moznosti
cilevédome vyuziva pocitacové grafické schopnosti.

» uziva prostiedky pro zachyceni jevil a procesii v proménach a vztazich; k tvorbé uziva nekteré
metody uplatilované v soucasném vytvarném umeéni a digitdlnich médiich — pocitaova grafika,
fotografie, video, animace

» vybira, kombinuje a vytvari prosttedky pro vlastni osobité vyjadieni porovnava a hodnoti jeho
ucinky s ucinky jiz existujicich 1 bézné uzivanych vizudln¢€ obraznych vyjadieni

Nejcastéjsi formy vyuky:

* Frontdlni vyuka (osvojeni novych pojmil a souvislosti)
= Skupinova prace (feSeni problémi, ziskdni podnétd, vytvofeni navrhil)
* Individualni prace (ovladani grafickych programi, realizace vlastni tvofivosti)

Metody pouzivané pri vyuce:

» Dialog (hleddni kompromisu, utvaieni ndzoru a postoje)

* Diskuze (argumentace, komplexni pojeti problémového ukolu, vyjadieni nazoru)

* Brainstorming (rozvoj asociaci k danému tématu, tfidéni informaci do skupin podle riznych kritérii)

» Price s textem, virtudlnimi informacemi, obrazem (fotografii) a videem (hodnoceni, kritické
uvazovani, porovnavani s vlastni zkusenosti)

» Kooperace (spoluprace ve skupiné pti dosahovani danych cili)

»  Vyklad



= Nazorna ukazka
Minimalni doporucena urovei pro upravy ofekavanych vystupi v ramci podpurnych opati‘eni:

» ovlada zékladni funkce vybranych digitalnich zatizeni, postupuje podle ndvodu k pouziti, pfi
problémech vyhleda pomoc ¢i expertni sluzbu

* propojuje vzajemné jednotliva vybrana digitalni zatizeni

= oSetfuje digitalni techniku a chrani ji pfed poSkozenim

* dodrzuje zékladni hygienicka a bezpecnostni pravidla a predpisy pfi préci s digitalni technikou a
poskytne prvni pomoc pii Grazu

» vyhledava, vyhodnocuje a zpracovava data

» pfi tvorbé vychazi ze svych zrakovych, hmatovych i sluchovych vjemi, vlastnich prozitka,

zkuSenosti a fantazie
= uplatnuje zédkladni dovednosti pfi piiprave, realizaci a prezentaci vlastniho tviir¢iho zdméru
* vnimd a porovnava nejen vysledky své vlastni tvorby, ale také vysledky béZzné i umélecké produkce,

slovné vyjadii své postiehy a pocity



8. rocnik

VYSTUPY

UCIVO

PRUREZOVA TEMATA

dokaze pojmenovat zakladni procesy
vzniku grafického dila a ma zakladni
predstavu jak je vyuzivat ve vlastni
tvorb¢. Umi vytvofit zakladni nacrt
projektu klasickou metodou a vyuzit jej
pri préaci s digitalni grafikou

umi pomoci rastrové kresby MS malovani
nakreslit pfedmét umistény do prostoru
zvlada vystihnout hloubku prostoru
perspektivni kresbou, vybérem barev a
stinovanim

umi poridit digitalni fotografii, provést
jeji zékladni upravu, retus, dokaze soubor
exportovat do vhodného formatu,

ma piehled co je morhing a
stereofotgrafie

umi z nékolika rastrovych snimku
vytvofit vhodnou fotokolaz a provést jeji
barevnou upravu, zvlada export do
vhodného forméatu

uvédomuje si rozdily mezi vektorovou a
rastrovou grafikou, dokaze vytvofit

s pomoci nastroji vektorového editoru
letak a logo firmy

zna princip digitalni animace, dokaze
vytvorit kratkou animaci a exportovat ji
do vhodného video formatu

zna princip a zakladni vlastnosti 3D
grafiky, v prostiedi 3D editoru dokaze
vytvofit jednoduchy model s texturou

zné zékladni typograficka pravidla a
dokaze je vhodné aplikovat pii tvorbé
novinového ¢lanku a letaku

Pro pocitacovou prezentaci na vlastni
téma, umi pfipravit vhodnou aktivizaéni
grafiku a animaci

Dokaze ptipravit vhodnou grafiku a
s vyuzitim programovaciho jazyka
Scratch ji dokaze u€init interaktivni
(pocitacova hra, kviz)

Ctyfi zékladni procesy klasické a digitalni grafiky
ziskavani inspirace

nacrty

designovani projektu

ladéni projektu a distribuce

Malovani rastrovych obrazki

MS malovani — perspektivni kresba - opakovani
Krita — zaklady digitalniho malovani

teorie barev

Digitalni fotografie
potizeni fotografie, stereografie — 3Djornal
uprava fotografii - Gimp, PhotoPhiltre, FotoMorph

Tvorba kolazi
skladani fotografii a jinych grafickych prvkt do celku -
Gimp

Tvorba vektorové grafiky
postava, letak, logo - Libre Office

Animace - vytvareni pohyblivych obrazki
vytvafeni pohyblivych obrazkl — Pivot animator, Google
prezentace

Modelovani 3D piredméti
prostorova zobrazeni pfedméti — MagicaVox, Google
SketchUp

Price s textem
typograficka pravidla
graficka uprava textu — Gimp, LibreOffice

Grafika pro poc¢itacovou prezentaci
grafika a animace v Google prezentaci

Digitalni grafika v programovani
pfiprava a integrace pocitatové grafiky v programovani —
Scratch

vychova ke klasickému vytvarnému uméni

osobnostni a socialni vychova

multikulturni vychova

enviromentalni vychova

medialni vychova




